
TEAM EVENT 

Sei dabei beim ul+ma+ven Velotag-Teamevent am Freitagabend! 

 

Wolltest du schon immer mal dein Teamgeist unter Beweis stellen und dabei eine Menge Spaß 
haben? Dann ist unser Velotag-Teamevent genau das Rich+ge für dich! 

 

Am Freitagabend 23.08.24 öffnen wir die Tore für ein ac+ongeladenes Teamevent, bei dem mehrere 
Teams gegeneinander antreten, um den Titel des Velochampions zu erringen. Schnapp dir deine 
Freunde, Familie oder Kollegen und stelle ein unschlagbares Team zusammen! Egal ob du ein 
erfahrener Velofahrer bist oder einfach nur gerne in guter GesellschaS radelst, dieses Event ist für 
jeden geeignet. 

 

Nach einem spannenden WeVkampf ist es Zeit, die Sieger zu ehren! Bei unserer feierlichen 
Rangverkündigung werden die Gewinner gebührend gefeiert und mit tollen Preisen belohnt. Doch 
das ist noch lange nicht alles! Im Anschluss steigt ein Fest der Extraklasse, bei dem du die Woche 
gebührend ausklingen lassen kannst. 

 

Freu dich auf Live-Musik, leckeres Essen und erfrischende Getränke in gemütlicher Atmosphäre. 
Lerne neue Leute kennen, tausche Erfahrungen aus und genieße das gemeinsame Feiern bis in die 
späten Stunden. 

 

Das Ziel unseres Fests und des Teamevents ist es, möglichst viele Besucher für das aufregende Event-
Wochenende zu begeistern. Sei dabei und erlebe unvergessliche Momente voller Spaß und Ac+on! 

 

Verpasse nicht die Gelegenheit, Teil dieses einzigar+gen Erlebnisses zu werden. Wir freuen uns 
darauf, dich und dein Team am Freitagabend begrüßen zu dürfen! 

  



TEAM EVENT 

Beschrieb 

Beim Teamevent tretet ihr in mehreren Teams in einem Rennen ähnlich einer StafeVe gegeneinander 
an. BestriVen wird das Rennen auf eurem eigens mitgebrachten Velo. Die Teams bestehen aus 
jeweils drei Personen, wobei jedes Teammitglied ein TeilabschniV des Rennkurses bestreiten muss. 
Zwischen den AbschniVen muss der Staffelstab übergeben werden. 

 

Grün  AbschniV 1  Teststrecke mit Blind-Fahrt durch Hindernisparcour am Ende 

Blau  AbschniV 2  Uphill Race 

Rosa  AbschniV 3  Dual Slalom 

Roter Diamant markiert die Staffelstab-Übergaben 

Rennau4au/Rennablauf 

Abschni( 1  

AbschniV 1 besteht aus dem Befahren der Teststrecke am Hang und einem Hindernisparcour, 
welcher von Fahrer 1 befahren wird. Nach dem Massenstart mit den Fahrer 1 aller Teams, bestreiten 
die Fahrer eine verkürzte Variante der Teststrecke, auf welcher am Samstag und Sonntag Testbikes 
der Velohändler getestet werden können. Dabei gilt es sich die Energie für den ganzen Kurs perfekt 
einzuteilen und der erste beim Hindernisparcour zu sein. Der Parcour ist mit verschiedenen 
Holzhindernissen ausgerüstet. Dem Fahrer wird vor dem Start mit einer Augenbinde die Sicht 
genommen, fährt den Parcour also blind auf seinem Velo. Geleitet wird Fahrer 1 von Fahrer 2 oder 



Fahrer 3 des Teams. Durchzurufen weist Fahrer 2 oder 3 Fahrer 1 durch den Parcour. Der Kurs, 
welcher durch Band markiert ist, darf nicht verlassen werden. 

Die Schwierigkeit bei diesem AbschniV besteht also einerseits im schnellen Befahren der Teststrecke 
und andererseits in der Kommunika+on des Wegweisenden mit dem Fahrer. Der Fahrer muss 
einerseits die rich+gen Anweisungen umsetzen und andererseits dem Weisenden vertrauen können. 
Der Weisende muss sich gegenüber den anderen Weisenden durchsetzen und irgendwie übertönen 
können. 

Sobald der Hindernisparcour überwunden und das AbschniVsziel 1 vom Fahrer überquert wurde, 
folgt die erste Übergabe des Staffelstabs. Fahrer 1 zieht möglichst schnell die Augenbinde aus und 
übergibt Fahrer 2 den StafeVen-Gegenstand. 

Abschni( 2 

Sobald Fahrer 2 die StafeVe erhalten hat, bestreitet er den nicht ganz einfachen Uphill-Kurs mit 
seinem Velo. Die Uphillstrecke besteht aus einer schnurgeraden Bahn den Hügel hoch. Die Aufgabe 
von Fahrer 2 ist es die StafeVe nach oben zu Fahrer 3 zu bringen. Er wird dabei von den Zuschauern 
am Streckenrand angefeuert. Oben angekommen übergibt Fahrer 2 die StafeVe an Fahrer 3. 

Wie ihr lesen, könnt braucht es hier einen Fahrer mit viel Ausdauer oder einem Velo mit der 
entsprechenden Unterstützung. Setzt also das rich+ge Mitglied ein. Wich+g ist auch, dass Fahrer 3 
zur StafeVen-Übergabe oben am Hügel bereitsteht. Überlegt euch also zweimal welches 
Teammitglied Fahrer 1 durch den Hindernisparcour führt. 

Abschni( 3 

Fahrer 3 hat nun die Aufgabe die StafeVe wieder nach unten zu bringen. Dabei befährt Fahrer 3 eine 
Bahn der Dual Slalom-Strecke, auf welcher am Sonntag dann die Dual Slalom-Rennen stadinden. Ziel 
ist möglichst schnell unten anzukommen. Der Kurs darf dabei nicht verlassen werden. Den AbschniV 
schliesst er mit dem Überfahren der Dual Slalom-Ziellinie ab, wo bereits seine Teamkameraden auf 
ihn warten. 

Dies bedeutet natürlich, dass auch Fahrer 2 wieder nach unten kommen muss. Dies tut er via eine 
definierte Route, welche ihn zum Ziel des Dual Slaloms führt. 

 

Abschni( 4 

Alle Teammitglieder treffen sich unten beim Ziel des Dual Slalom, von wo sie anschliessend als Team 
zum nächsten AbschniV – dem Foto Spot - eilen müssen. Beim Foto Spot angekommen, muss das 
Team eine Teamfoto schiessen lassen. Fotografiert werdet ihr von unserem Fotografen. 

Ziel ist es ein möglichst krea+ves, lus+ges, aussergewöhnliches und ausgefallenes Foto erstellt wird. 
Das Foto wird anschliessend von unserer Jury bewertet und trägt massgeblich zu eurer Rangierung 
bei. 

Ihr müsste den Foto Spot aber auch schnell hinter euch lassen können. Nehmt eure lus+gen Posen 
also schnell ein und setzt eure Grimassen schon vorher auf. Schaut darauf, dass ihr eure 
ausgefallenen KlamoVen und Velos perfekt in Szene setzt. Am besten macht ihr euch schon im 
Voraus zum Event Gedanken, wie das Foto aussehen könnte. Die Profis unter euch werden das ganze 
bereits im Voraus einmal geübt haben. 



Wich+g! Der Foto Spot könnt ihr erst verlassen, sobald euch der Fotograf das Go! gegeben hat. 

Abschni( 5 

Nach dem Foto Spot gibt’s noch eine kurze Sprinteinlage auf dem Velo zum Ziel. 

Abschni( 6 

Jetzt heisst entspannen und sich von den Zuschauern feiern lassen. Die Foodtrucks wollen 
ausgecheckt werden und das Bier wird auch nicht kühler. Später am Abend folgt dann die 
Rangverkündigung wo ihr dann hoffentlich bei guter Vorbereitung als letztes genannt werdet und 
euch den ersten Rang holt. 

Wertung 

Bei diesem Teamrennen zählt nicht nur Geschwindigkeit, Ausdauer und Sportlichkeit. Ihr müsst auch 
krea+v sein und strategisch vorgehen. Die Ranglisten Wertung setzt sich ausfolgenden Punkten 
zusammen: 

- Staffelstab 
o Die Ausgefallenheit und Krea+vität des Staffelstabes wird durch unsere Jury 

bewertet. Dabei kriegt der beste Gegenstand die meisten Punkte und umgekehrt. 
 
Sind wir ehrlich… Ein normaler Staffelstab ist langweilig. Die Übergabe von Hand zu 
Hand ist zwar einfach, doch wo verstaue ich den Stab, wenn ich auf dem Velo sitze? 
 
Solche Gedanken müsst ihr euch als Team machen. Wählt einen ausgefallenen 
Gegenstand als Staffelstab und ihr holt euch mehr Punkte. 
 
Regeln: Es gibt kein Regeln, welche den Staffelstab betreffen würden. Jedoch; je 
einfacher der Stab zu transpor+eren und übergeben ist desto weniger Punkte werdet 
ihr von der Jury erhalten. 

- Kleidung 
o Auch bei euerer Kleindung gilt; möglichst ausgefallen und krea+v. Vielleicht meldet 

sich das Team «Einhorn» an und alle kommen im Einhorn Kostüm. Ihr seht, wo das 
hinführt. Macht euch im Team Gedanken und holt euch Punkte von der Jury. 
 
Hier gilt es Komfort und Funk+on beim Velofahren mit Ausgefallenheit und 
Krea+vität zu kombinieren oder voll und ganz auf das eine oder andere zu setzen. 
Wie schätzt ihr euch als Team ein? Seit ihr sowieso nicht die allersportlichsten und 
könnt mit eurer Rennzeit wohl nicht punkten? Dann habt ihr hier die Möglichkeit zu 
punkten. 

- Velos 
o Punkten könnt ihr auch mit der Wahl eurer Velos. Je ausgefallener diese sind, desto 

mehr Punkte erhalten diese von unserer Jury. Kennt ihr noch die Lenkerbüschel von 
früher? Oder hat Opa noch ein altes Militärvelo im Keller stehen? Ihr wisst, was wir 
sehen wollen. 
 
Macht euch Gedanken, wer welches Velo fährt. Einige Velos sind besser zum 
Runterfahren geeignet, andere machen einem das Rauffahren einfacher. Wählt 
weise. 



 
Natürlich wird das 0815 E-Bike weniger Punkte holen als das als Pferd verkleidete 
City-Bike von Muq. 

- Rennzeit 
o Ihr steht nicht auf ausgefallene Velo und Kostüme. Dann müsst ihr schnell sein. 

Natürlich hat auch eure Rennzeit einen Einfluss auf eure schlussendliche Platzierung. 
Der erste kriegt die meisten Punkte. 

- Bewertung Teamfoto durch Jury 
o Wie bereits erwähnt zählt auch die Krea+vität beim Teamfoto. Das krea+vste Foto 

kriegt die meisten Punkte von unserer Jury. 

 

Regeln 

- Helmpflicht 
o Wer kein Helm mit hat, wird nicht an den Start gelassen 

- Markierter Kurs darf nicht verlassen werden 
o Bei einem Verstoss gibt es eine Zeitstrafe von +30 Sekunden 

- Der Staffelstab-Gegenstand muss über eine Armlänge übergeben werden. Er darf dem 
Teamkameraden nicht zugeworfen werden. 

o Bei einem Verstoss gibt es eine Zeitstrafe von +30 Sekunden 
- Keine Anmeldungen vor Ort 


